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Images photo-réalistes

Présentation des fonctionnalités

Préambule

Le modul e de pr o dndaidtes livnd avdcdai vensiog 2088 de TO® ARCHI et TOP
AGENCEMENT est entierement nouveau. Ce travail important fourni par notre équipe recherche et
développement va vous permettre dedpice des images de qualédgec des temps de calcul optimum
et une interface homme machine intuitive.

Cette nouvelle version apporte

e La mise en Tuvre des de darendu, s pdrneettahtieo!l ogi e
mei | | eur d erédlistei Anadytical AngiirAliasing grace aux texture calculées
Interactive Image Régénération, Global llluminationltithreadingLa version 7.8 de
LightWorks est utilisée.

e O6utilisation du format standard dbéarchi ve
matériaux prédéfinis téléchargeables directement et intégrables dans votre propre archive.
e Lébenrichissement de votre projet, ddédun poi

visualisation 3D paglisserdépogr de textures provenant de votre bibliothéque od 6 u n e
archive LWA quelconque.

e Une prévisualisation instantanded une modi fi cati on de texture
réel.

e Trois modes de rendu paramétrables (temps réel, rapide, final) en fonction du contexte de
travail pour une granderoductivité.

¢ Une interface a quatre vitesses pour une utilisation de novice a edparte accés aux
paramétres essentiels ou a tous les réglages

e Toutes ces innovations sdontalement intégEsdans votre logiciel standard et votre projet
est contenu entierement dans le .D3D comme auparavant.

Entrons maintenant plus dans le détail de chacun des points.

Travail sur les matériaux

Auparavant, vous connaissiez sans doute le fichier topaec.shdoetnspiément le fichier
topfamily.shd. Ces deux fichiers contenaient |
lumiéres, organisésventuellemengn «familles .

Cette nouvelle version a abandonné cette organisation pour adopter le formatt & ¥gAnat LWA,

est, contrairement au SHD, un standard pour les logiciels utilisant la technologie LightWorks. Ceci
per met | 6 ®c libliathggee cobntesantimatéridug, lumiéres et environnements. Sur le site
internet de LightWorks, vous pourrezt® c har ger des di zaines dobarchi
matériaux vous permettant de représenter au mieux revésaaeestl, briques, peintures, bois, verre
asphalte, pavés,etde pl us ce format permet wunearlme/gani sa
| 61 n wdsadassieds,esur votre disque dur, vous pourrez organiser commle soubaitez votre

archive. Les différents objets contenus dans cette archive (matériaux, lumieres, environnements, ..)
sont organisés de la méme maniére, simptifianl 6 i nt er f ac e. Cependant, \Y;
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pourront étre récupérées et converties pour conserver votre savoir faire et tirer partie des nouvelles
fonctionnalités.

Une nouvelle archive de base vous est f@ajigomprenant un grand nombre de matérideigualité
(effet 3D realiste par exemplsdigneusement paramétrés et bien organisés pour étre efficace
rapidement et vous permettre par simple duplication et modificationrdgituerfacilementia base
dont vous avez besoin.

Un effort trés important étéporté sul 6 er gonomi e du nletagenicu ed e quuo y s tloe
types de shader, donne acces a cette technologie de la nepieesimpleet la plus intuitive
possible permettant qualité et efficacité.

e La pr®sentationcemnus ¢ b r m@lisctididposhaBPrimamd du ¢
Drop) ou des fonctions copiepller, vouspermed e r et rouver | e fonctilon
explorateur que vousonnaissez tous.

1 - Murs

+ 01 - Maconnerie
+ 02 - Enduits
+ 03 - Bardages
+ 04 - Briques
+ 0S - Pierres
+ 06 - Divers
02 - Quvertures et fermetures

+

01 - Menuiseries

+

02 - Vitrages

03 - Volets

+

04 Quincailleries

0S - Grilles
06 - Divers
3 03 - Toitures
+ 01 - Charpente
+ 03 - Terrasses
+ 04 - Zinguerie

= 2 - Couverture
- 1 - Tuiles
+ 1 - Tuiles terre cuite

- 2 - Tuiles béton

+ Redland Perspective

- Redland Plein Ciel
' Plein Ciel - Badiane
. Plein Ciel - Brun
' Plein Ciel - Dune ocre
v Plein Ciel - Dune sable
. Plein Ciel - Muscade
' Plein Ciel - Paprika
' Plein Ciel - Provence
b Plein Ciel - Rouge Sienne
b Plein Ciel - Safran

+ Redland Prestige

+ 3 - Exemples de formes de tuiles LightWorks
+ 2 - Ardoises

Images photo-réalistes | 10/03/2008




(o0]
o
o
N
S~
o™
o
~~
o
—
0
]
Q
@
@
‘O
b
o
e
o
e
o
0
(O]
(@]
©
e

~

Vous choisissez votr e de gmeflesparamepes principaur .
de la texture apparaisserte mode est en général suffisant lors du travail sur un projet. En
niveau 4, vous aveacces a tous les parametres, permettant aux experts, en constitution de
bibliotheques notamment, une granhesse fonctionnelle.

Tuile générée - diamant oR
BT X Méme sur une texture assez
Type complexe, en niveau 1 tous les
Echelle paramétres su facilement
. : compréhensibles.
Longueur Tuile Trés souvent, pour une adaptation i

un projet, uniguemenalcomposante
, de couleur doit étre modiféll
Epaisseur Tuile , i suffit par exemple de changer le
Couleur 1 Tuile ] motif ou les couleuts

Largeur Tuile

Couleur 2 Tuile \ /
[ |

Couleur bord

~

E




En niveau 4, les parametres de
chaque composante de la texture
sont dans un onglet séparé
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