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Images photo-réalistes

Présentation des fonctionnalités

Préambule

Le modul e de pr o dndaidtes livnd avdcdai vensiog 2088 de TO® ARCHI et TOP
AGENCEMENT est entierement nouveau. Ce travail important fourni par notre équipe recherche et
développement va vous permettre dedpice des images de qualédgec des temps de calcul optimum
et une interface homme machine intuitive.

Cette nouvelle version apporte

e La mise en Tuvre des de darendu, s pdrneettahtieo!l ogi e
mei | | eur d erédlistei Anadytical AngiirAliasing grace aux texture calculées
Interactive Image Régénération, Global llluminationltithreadingLa version 7.8 de
LightWorks est utilisée.

e O6utilisation du format standard dbéarchi ve
matériaux prédéfinis téléchargeables directement et intégrables dans votre propre archive.
e Lébenrichissement de votre projet, ddédun poi

visualisation 3D paglisserdépogr de textures provenant de votre bibliothéque od 6 u n e
archive LWA quelconque.

e Une prévisualisation instantanded une modi fi cati on de texture
réel.

e Trois modes de rendu paramétrables (temps réel, rapide, final) en fonction du contexte de
travail pour une granderoductivité.

¢ Une interface a quatre vitesses pour une utilisation de novice a edparte accés aux
paramétres essentiels ou a tous les réglages

e Toutes ces innovations sdontalement intégEsdans votre logiciel standard et votre projet
est contenu entierement dans le .D3D comme auparavant.

Entrons maintenant plus dans le détail de chacun des points.

Travail sur les matériaux

Auparavant, vous connaissiez sans doute le fichier topaec.shdoetnspiément le fichier
topfamily.shd. Ces deux fichiers contenaient |
lumiéres, organisésventuellemengn «familles .

Cette nouvelle version a abandonné cette organisation pour adopter le formatt & ¥gAnat LWA,

est, contrairement au SHD, un standard pour les logiciels utilisant la technologie LightWorks. Ceci
per met | 6 ®c libliathggee cobntesantimatéridug, lumiéres et environnements. Sur le site
internet de LightWorks, vous pourrezt® c har ger des di zaines dobarchi
matériaux vous permettant de représenter au mieux revésaaeestl, briques, peintures, bois, verre
asphalte, pavés,etde pl us ce format permet wunearlme/gani sa
| 61 n wdsadassieds,esur votre disque dur, vous pourrez organiser commle soubaitez votre

archive. Les différents objets contenus dans cette archive (matériaux, lumieres, environnements, ..)
sont organisés de la méme maniére, simptifianl 6 i nt er f ac e. Cependant, \Y;
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pourront étre récupérées et converties pour conserver votre savoir faire et tirer partie des nouvelles
fonctionnalités.

Une nouvelle archive de base vous est f@ajigomprenant un grand nombre de matérideigualité
(effet 3D realiste par exemplsdigneusement paramétrés et bien organisés pour étre efficace
rapidement et vous permettre par simple duplication et modificationrdgituerfacilementia base
dont vous avez besoin.

Un effort trés important étéporté sul 6 er gonomi e du nletagenicu ed e quuo y s tloe
types de shader, donne acces a cette technologie de la nepieesimpleet la plus intuitive
possible permettant qualité et efficacité.

e La pr®sentationcemnus ¢ b r m@lisctididposhaBPrimamd du ¢
Drop) ou des fonctions copiepller, vouspermed e r et rouver | e fonctilon
explorateur que vousonnaissez tous.

1 - Murs

+ 01 - Maconnerie
+ 02 - Enduits
+ 03 - Bardages
+ 04 - Briques
+ 0S - Pierres
+ 06 - Divers
02 - Quvertures et fermetures

+

01 - Menuiseries

+

02 - Vitrages

03 - Volets

+

04 Quincailleries

0S - Grilles
06 - Divers
3 03 - Toitures
+ 01 - Charpente
+ 03 - Terrasses
+ 04 - Zinguerie

= 2 - Couverture
- 1 - Tuiles
+ 1 - Tuiles terre cuite

- 2 - Tuiles béton

+ Redland Perspective

- Redland Plein Ciel
' Plein Ciel - Badiane
. Plein Ciel - Brun
' Plein Ciel - Dune ocre
v Plein Ciel - Dune sable
. Plein Ciel - Muscade
' Plein Ciel - Paprika
' Plein Ciel - Provence
b Plein Ciel - Rouge Sienne
b Plein Ciel - Safran

+ Redland Prestige

+ 3 - Exemples de formes de tuiles LightWorks
+ 2 - Ardoises
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Vous choisissez votr e de gmeflesparamepes principaur .
de la texture apparaisserte mode est en général suffisant lors du travail sur un projet. En
niveau 4, vous aveacces a tous les parametres, permettant aux experts, en constitution de
bibliotheques notamment, une granhesse fonctionnelle.

Tuile générée - diamant oR
BT X Méme sur une texture assez
Type complexe, en niveau 1 tous les
Echelle paramétres su facilement
. : compréhensibles.
Longueur Tuile Trés souvent, pour une adaptation i

un projet, uniguemenalcomposante
, de couleur doit étre modiféll
Epaisseur Tuile , i suffit par exemple de changer le
Couleur 1 Tuile ] motif ou les couleuts

Largeur Tuile

Couleur 2 Tuile \ /
[ |

Couleur bord

~

E
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| Tuile générée - diamant of
Couleur | Reflexion | Relief | Transparence | Projection |
Type
Echelle ‘ | }
Motif
Longueur Tuile

Largeur Tuile

444_,*#4
[
|
|

Epaisseur Tuile

Couleur 1 Tuile
Couleur 2 Tuile

Couleur bord

Flou

171

Variation Couleur

]JL HEE

Taille dégradé

| Apergu m]

Couleur | Réflexion | Relief | Transparence

Type
Echelle i w

Aspect ratio t

Origine ‘ ‘ 7 ‘

World up | 9 @

&xis Direction

Local
coordinates

| Couleur | Réflexion |

Tuile générée - diamant

| Couleur

En niveau 4, les parametres de
chaque composante de la texture
sont dans un onglet séparé

Reiiéf ;rfansparence I Prdjecfion

Type
Facteur ambiant

Facteur de diffusion

Tuile générée - diamant

Type

Echelle

Motif
Longueur tuile
Largeur tuile
Epaisseur tuile
grain

taille grain

Type

| Couleur | Réflexion I Relief

slls

=

Transparence | Projection |
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e Chaquevaleur deparamétre estsagesi aci | ement , | 6i nt econfibapoue s 0 a
les choix multiplespotentiometrg our | es val eurs dans un i nt ¢
di al ogue standard pour | es coul eursé Votre

Des infebulles apparaissent automatiquement et doirohes explications sur les parametres.

e Vouspouvez ouvrir simultanément plusieurs archives, par exemple votre bibliothéque de
textures et une ou plusieurs archives fournies par All Systems, LightWorks ou des industriels
du boOti ment. Cela vous per met dOoepnojeiagebi r
ces archives extérieures. Desileurs différentes pour les fonds de fenétre vous permettent de
voir immédiatement sur quelle archive vous travaillez. Par défatexeses dearchives
extérieures ou deotre bibliothéque sont verrouilléegus évitant de les modifier par
inadvertance.

Archive extérieure

Pzt | J

| Flooring.lwa |

=~ Flooring.lwa
= | material

(=~ | Construction

m

| Floors
= | Floorboards
Floorboard-1

Floorboard-2

#- | Imperial

#- | Metric
&-__| Tiles

2! Green marble with granite

=~ Grey tile

' ;‘,’f; Pink marble with black
.‘ Pink marble with wood
B Spotted terracotta

ST

Terracotta tile
1
) White with black tile

White with granite tile
’ Exempl e doal

extérieure

S

mf
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‘Scéne : Dalle 01 (=] 4

Couleur | Réflexion | Relief | Transparence | Projection |

Type {Image plaquée v ]

Nom de Fichier l Carrelage\Dalle01.TIF “ l

Travail sur une texture dD
nrAaint

Largeur
Hauteur [j
Echelle E
Aspect Ratio ] 1 ’

Finesse

Dalle 01 on

Couleur | Réflexion | Relief | Transparence | Prajection |

Type Image plaques

Nom de Fichier | Carrelage!|Dalle01. TIF |

Travail sur une texture de
votre bibliothéque

Largeur

[ 1
Hauteur E
Echelle D

[ 1]

Aspect Ratio L

Finesse l

f;iogrboarciZZ

Type Imag

'}

MNom de fichier | texturesifloarsifloorbdz. lwi

|

Af fichage doéu

Largeur | ! l N .
—_— appartenant a une archive

bl - extérieure

Echelle l L ] =

Aspect Ratio ‘ 1

Finesse l ]

.

Une f en° treflete idstaatgnément les modifications apportées aux parametres d
mateériaux.

Imgﬁes photo-réalistes | 10/03/2008




[ce}
o
o
N
~
o™
o
~
o
—
[72]
(0]
Q
@
©
‘O
i
@]
<!
@]
e
o
0
(0]
(@)]
©
=

~

e Toutes ces nouveautés dans la manipulation des matériaux est déjéancée trés
intéressantenais la vraie nouveautédsta mani re dohabi lfater | a
directement sur le modéle 3D. Vouscliqde®Rposer | a texture tout

affecter.

~

S

o Votre modéle texturé est manipulable en temps réel, vous changez votre point de vue, vous
i eur n'maériau eskvu Bnmédimtarment. UG h a q u
simple clic sur votre modéle permet de sélectionner la texture appliqguée et de modifier ses
parametres (lacouledrd un oaur ®mi taill e déun carrel age
de paramétres seront immédiatemeneréptées sur le modéle.

passez

de

| O

Scéne : Dalle 01
Couleur

Type

MNom de Fichier
Largeur

Hauteur

Echelle

Réflexion

Type

Facteur ambiant
Facteur de diffusion
Facteur spéculaire
Relief

Type
Transparence
Type

Projection

Type

Echelle

Scéne : Dalle 01
Couleur
Type
Mom de Fichier
Largeur
Hauteur
Echelle
Réflexion
Type
Facteur ambiant
Facteur de diffusion
Facteur spéculaire
Relief
Type
Transparence
Type
Projection
Type

Echelle

on

\ Image plaquée v l
CarrelageDalle01.TIF ;E]

| 0,800

| 0,800
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El
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‘ Carrelage\Dalle01. TIF i@

Plastique

i (Aucun)

(hucun)

i Automatique

La modification de la taille du
carrelage est visible en temps réel
sur le modéle
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